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Lexique des symboles et abréviations

> : Presser direction
=) : Maintenir direction

NB : Les directions sont données pour un personnage orienté vers la droite. Dans le cas
contraire, inverser les commandes.

© : Poing
O : pied
: Garde

+ : Combinaison de boutons a presser en méme temps

Les abréviations suivantes indiquent des conditions particulieres que le mouvement
doit respecter pour étre validé, en plus de l'input.

Air : Etre dans les airs

Att : Redescendre et se situer a mi-hauteur
Sol : Adversaire au sol

Proxi : Se situer a proximité de |'adversaire
Esq : Apres une esquive (Voir page suivante)
Course : En courant

Dos : Etre derriere son adversaire

DMur : Se situer juste derriere le mur
Smur : Marcher sur le mur

Ecrasé : Etre écrasé par une attaque

Bar : Avoir une barriere disponible



Mouvements de Base

e i" Appuyez deux fois sur avancer pour passer en mode course. Appuyer deux fois
w sur reculer pour faire un petit saut arriere rapide.

Bt Appuyez sur bas pour vous baisser. Se baisser permet d'éviter les coups visant la téte.
‘R‘r Appuyez sur Garde pour activer la barriere. La barriere vous permet de vous
. protéger des coups mais attention, elle peut se briser sous des coups puissants.

Vous en avez un nombre limité donc prudence.

Appuyez sur Pied + Poing + Garde pour faire une esquive. Esquivez les coups de

vos adversaires si vous ne pouvez pas les parer. Vous pouvez en faire deux a la
suite avant de lancer une attaque.

&, Si vous étes projeté dans les airs, utilisez Pied + Poing + Garde pour vous rétablir
dans les airs. Ca vous évitera d'étre pris pour cible quand vous toucherez le sol.

i & Si vous étes prés de I'adversaire, faites Pied + Poing + Garde pour passer derriére

:: En faisant Gauche Poing + Pied ou Haut Poing + Pied dans les airs, vous pouvez
& i entrer en mode hyper en consommant une barriere. Vous pouvez lancer des coups

a volonté pendant un temps limité. Vous pouvez utiliser votre coup hyper dans ce
mode.






Double Coup De Poing

Triple Coup De Paing

Qusdruple Coup De Paing

Coups De Poing En Chaine

Carnbo Spin

Coup De Poing Ciseau

ipindash

| Coup De Pied dérien [Air]

Coup De Poing Saute

\ Frappe Au Sal [5al]

spin Capital [Proxi|

-0

ol D'Armes [Proxi]

+ @0

ipirale Doublerment Feingé

Coup De Poing Chargé

ndash Etnurdiss ant [Proxi]

F LS00

ber Coup D& Pied

0-0

Ecra rit Dy Pied [Prosi
Eigoscment Du Pie [Prosi)

+ 00

Bpin Sprinté [Course]

Plongeon pin

mut Chassé [Course]

Camba Spindash [Sal]

iguive Spin [E2q]

Spin Adrien [akg]

ESQuive Coup De Pied Haut [Esq]

Coup De Poing Faufillade [Frosi)

squive Plongeon Spin [Esq]

Double Coup Polng Faufi. [Proxi]

Coup B Boing Dos [Dos)

Caup De Paing Pied

Coup De Pied

Double Coup De Pieds

riple Coup De Pied

Coup D Pled Hawt Dos [Dos]

Peticzile Spin fopur]

Coup De Pied Latéral

Double Coup De Pied Latéral

Poing Ecras

Triple Coup De Pied Lakéral
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Coup Dt Paing CoUp De Pied 5auté [4ir]

Double Coup Ce Poing . Coup D Pied Aérien [Air]

Corbo Avalanche De Coups

Coup De Poing Ciseas

ipindash ﬁ_;‘mt Propul & Gauche

Coup De Poing $auté siﬂﬂ?t Propulsé Droit

Coup De Poing Charge

syalanche e Coups

vollD'armes [Proxi]

I!:ise Lancer &&rien [Proxi]

Coup D Paing Faufillade [Proxi) E Super Coup De Pied

Double Coup Poing Faufi. [Proxi] G+ = Em_—ismmtnu-piedmmn

Coup De Poing Pled

Coup De Pled

Dauble Coup De Pied Esqguiwe Coup De Poing [Esq]

riple Coup de Pied Esquive Coup D¢ Pied Hawt [Esq]

©

Coup De Pied Tournovant Esquive Plongeon Spin [Esq]

Double Coup De Fied Tournoyvant

Triple Coup De Pied Tournoyant

@

Coup De Pied Haut

Double Coup De Pied Haut

Triple Coup De Pled Haut Ecraserment Mural [$hur]
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Poing Ecrasé [Eorasé]




Double Marteau

Triple Pdarteau

Comba Plongeon Marteau

Marteau Tournoyant

farteau Magique

Marteau Saute

Marteau Remontant

Cormbo Marteau Tournoypant

Attaque Glissante

Attention La-Dessous |

Lancer De Marteau

Plangean Martesu

Paing adrien [Air]

Afterissage Marteau [A5]

Coup De Fled

Double Coup De Pied

Triple Coup De Pied

Coup De Pied Tournoyant

Dauble Coup de Pied Tournoyrant

Triple Coup e Pied Touwrnoyant

Coup De Pied Haut

Double Coup De Pied Haut




Coup De Poing

U, Diewe

Llrse, Dgus, Upperdut

Coup De Poing Clseaux

sSpindash

Coup De Poing auwté

Uppercut I

Coup De Iil::!__

i
Uppercut Vertical

Coup De Poing Chargé

Plongeon

Spin Adrien [Am]

Coup De Poing Faufillade [Praoxi]

Double Coup Polng Fauf. [Froxi)

Coup De Poing Pied

Coup De Fied

Double Coup De Pied

riple Coup De Pied

Coup De Fled Latéral

Double Coup De Pled Latéral

Pl ;e"MuraI [5hur]

Triple Coup De Pied Latéral

Coup De Pied Hawt

Double Coup D Pied Haut

Triple Coup De Pied Hauk

Ruade

A m%’ Mural [Shiur]

Uppereut [Hyper]




Tir De Bouchon ple Coup e Pled Haut %ﬂaﬁ
Double Bouchon | [Eoup DieF sort

Triple Bouchan crasement

Comba Tir Déchaing Coup D¢ Pied Sauté [Air] et i

Dégaimez ! Coup De Pied .-ﬁ.iﬁ en f&ir]

Tir CoupDe Queue & u Sol{sel]

Doulbl e Tir

Triple Tir

Cuadruple Tie

Cuintuple Tie

Coup De Foing Sawté

Lancer Afrien

Lancer Bt Tir Déchaing

ir Souws-Marin

Super Bouchon

Tir DEchaing IEsqLH'.'e Tir |E=qg]

Plongean

IEsqur.ie Coup De Pied Hauk [Esg)

Tir &grien [Air] IE: quiwe Plongean [Esq]

Coup De Pied

Double Coup De Fied

riple Coup De Pied

Aftaque Queue

Double Ataque Queie

Triple Attaque Gueue

Coup De Pled Haut Tir De Barrage [Hyper

Poing Ecrasé [Ecrase]

Double Coup De Pied Haut




Coup De Tranche

Double Coup De Tramche

Cormbo Uppercet

Coup De Langue

ipindash D'Espin

Coup De Polng 5auté

$0-O

frige Lengue [Proxi]

200

Coup De Langue Au Sal [Sal]

Coup De Tranche Pied

Prise Langue [Proxi]
—
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Coup De Pied Latéral

Couble Coup De Pied Latéral

Triple Coup De Pied Labéral

Coup De Pled Haut

Double Coup De Pied Haut

Triple Coup De Pied Haut




Coup De Bec

Double Coup De Bec

Triple Coup De Paing

Quadruple Coup De Bec

Quintuple Coup De Bec

Combo Coup De Poing

Coup De Polng Chargé

Comba Triple Bombe

Lancer De Bombe

Coup De Poing Saute

| D .- ll:. - [F‘I"ﬂﬂl

wiert [Proxi]

Uppercut Charge

Cormbo Triple Bombe

ed [Proxi]

riple Bombe

rinté [Course|

Plangeon Bec

Bormbe 2Erienne [ir]

uive COUp O bec [Esal

Coup De Poing Faufillade [Prosel] |

Esquive Coup D¢ Pied Hawt [Esq]

Dauble Coup Paing Faufi. [Prosi] |

Esquive Plongeon Bec [Exq]

Coup De Pied

.I'I Coup De Poing Bas Dos [Dos]

Double Coup De Pied

Cnup_p-.- Paing Das [Das]

riple Coup De Pied

GW J;l coup D

Coup De Pled Latéral

A

Double Coup De Pled Latéral

*

Triple Coup De Pied Lakéral

Bec Mural [SMur]
MO

~ [Ecrasement Mural [Shiur]

Coup De Pied Bombe

>0

D De Pied Hauﬁﬂpjj‘%sl
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I tleportation De Bean [Hyper|

Coup De Fied Haut

— Poing Ecrasé [Ecrasé]
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Coup De Pied Aérien [Al 4+ 0
L O
Coup DePoings Toumoy ants 'G"ﬂ
Renghaliment (Froxi] Q
gne Mainteriue [Proxi] 4}{!«"6*@
Deter D TételProxi) L@
strike De Bark [Proxi] %%a’*a
B Viarn | [Prosi] EDE0-0
25300
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Combo Crochet Bousculade ¢ i |¢

Une Dews Prise [Froxi ) Frappe Au ol [Sol]

Une Deis Tampon

Coup De Poing Ciseaux

Crouble Coup De Poing G

Coup De Tampon

Coup De Poing Sauté Smut Chass s 1EoTN

Uppercut De Bark Esquive Coup De Tampon [Esql

Coups De Poing Assis Eﬁm_iu Double Coup Pieds [Esq]|

Coup De Coude De

Combo Coup De Foi Coup B Poing Dos |G

oup De Pied Hal

: [Dos]

Plongeon Marteaw Po i

Martesu Poings Atrign [Sir] [EMiur]

Atterissage Marteau Poings [4tt]

o
@
o
Esquive Plongeon Poings [Esq) f@
@
o
@
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Double Coup De Pieds

Coup De Pled Sauké

Plongeon Hanches




