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Mouvements de Base

    Appuyez deux fois sur avancer pour passer en mode course. Appuyer deux fois 
    sur reculer pour faire un petit saut arrière rapide.

      Appuyez sur bas pour vous baisser. Se baisser permet d'éviter les coups       visant la tête.

      Appuyez sur Garde pour activer la barrière. La barrière vous permet de vous   
      protéger des coups mais attention, elle peut se briser sous des coups puissants. 
      Vous en avez un nombre limité donc prudence.

     Appuyez sur Pied + Poing + Garde pour faire une esquive. Esquivez les coups de 
     vos adversaires si vous ne pouvez pas les parer. Vous pouvez en faire deux à la 
      suite avant de lancer une attaque.

     Si vous êtes projeté dans les airs, utilisez Pied + Poing + Garde pour vous rétablir
     dans les airs. Ça vous évitera d'être pris pour cible quand vous toucherez le sol.

   Si vous êtes près de l'adversaire, faites Pied + Poing + Garde pour passer derrière 
   lui.

       En faisant Gauche Poing + Pied ou Haut Poing + Pied dans les airs, vous pouvez 
     entrer en mode hyper en consommant une barrière. Vous pouvez lancer des coups
     à volonté pendant un temps limité. Vous pouvez utiliser votre coup hyper dans ce 
     mode.




















